Grafika - 3D Editor

* *
* & X

MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
EVROPSKA UNIE ¥ MLADEZE A TELOVYCHOVY o konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI




Jaky 3D editor?

- 3D editoru je velké mnozstvi a vybér spravného
editoru nam velice usnadni praci

» Nékteré jsou vhodné na prumyslovy design nebo
architekturu, nékteré spiSe na animace nebo
tvorbu postav

« Pro nasi praci si zvolime SketchUP 8 od firmy
Trimble -> je jednoduchy pro zacinajici tvirce a
je zdarma. Také je na néj mozné najit spoustu
navodu a rad na internetu a to 1 v ¢eStiné



Jak zacit?

 Stahneme si program SktechUP z
http://www.sketchup.com/

- Nainstalujeme si ho

» Spustime ho a muzeme zacit tvorit


http://www.sketchup.com/
http://www.sketchup.com/
http://www.sketchup.com/

Nez zacheme...

- Je dobré si projit i rizné navody (tutorialy) na
internetu, které detailné popisuji nékteré funkce
programu.

» Zde jsou nékteré vhodné navody pro zacatecniky:

e http://www.cadtutorial.cz/sketchup/zvlastnosti m
odelovani v_trimble sketchup.html

e http://www.radekryznar.cz/seznam-palet-nastroju/
e http://www.radekryznar.cz/popis-zakladnich-
nastroju-ve-sketchup-u-1-cast/
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A zaciname...

- Takto vypada prostredi programu po zapnuti...

Select Tool
Select entities to modify when using other tools or
commands

Tool Operation
1. Click on an entity

Modifier Keys

Ctrl = Add an entity to set of selected entiti
Shift+Ctri ubtract an entity from set of selected
entities

Shift = Toggle whether an entity is within set of
selected entities

Ctrl+A = Select all visible entities in model

Advanced Operations
Selecting Multiple Entities

3 Zakladni nastroje po. B Kalkulacks et e



Zakladni ovladani

- Toto jsou zakladni ikony pro pohyb v programu

 Prvni ikona nam dovoluje rotovat okolo nami
vytvoreneho objektu

» Druha ndm dovoluje obraz posouvat
» Treti a ¢tvrta nam umozZni obraz priblizovat a
oddalovat




- Pomoci nastroje obdélnik si vytvorime obdélnik tazenim mysi

& Untitled - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Pomoci nastroje ,,Vytazeni“ vytahnéte z obdélniku kvadr

& Untitled - SketchUp

A /BOC CIRBLXSEFDIARDLS LD EP

Nastroj ,,Vytazeni®




Pomoci nastroje ,,obdélnik® (stejny jako na zacatku) namalujte do kvadru okna a
dvere
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Pomoci néstroje , Linka“ vlozte doprostred vrchniho obdélniku linku tak
jako na obrazku. Program vam pomiize s najitim presného stredu

Qamem Draw Tools Window Help

QC|C JRBLETE HZAR 2L(SLDEF

Nastroj ,,Linka“




Pomoci nastroje ,,Posun® vytvorte strechu domu, takzenim mysi
vzhiiru. Pozor, musite k posunu vybrat nakreslenou linku !

file Edit View Camera Dpw Tools Window Help
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Nastroj ,,Posun®




Pomoci nastroje ,, Kbelik“ si miizeme nas vytvor otexturovat aby vypadal
jak chceme. Textury si miizeme vytvorit jiném programu, stdhout a nebo

si vybrat z téch, které nam program sam nabizi

& Untitled - SketchUp
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Nastroj ,,Kbelik"
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Zde si mizeme vybrat textury




Drobnymi Gipravami néstroji, které jsme se ted naucili mtizeme
nas domek dale vylepSovat ©




Zakladni Skola a Materska Skola Brno,
Milénova 14, 638 00

Nazev sSkoly

Nazev a cislo projektu Zkvalitnéni VyUky naZS Milénova, Brno
CZ.1.07/1.4.00/21.3640
Nazev Sablony klicové aktivity [1l/2 Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT

Nazev sady vzdélavacich materiall | |nformatika 7

Jméno tvarce vzdélavaci sady Mgr. Karel Picka

Cislo sady 32-33-20

Vyucovaci obor (dle RVP) Informatika a komunikacni technologie

Tematicka oblast (dle RVP) Informacni technologie

Vyuéovaci predmét (dle SVP) Informatika

Roénik 7.

Datum vzniku 16.4.2014

Anotace — navod na pouziti materialt Cisla vz. materiali
Sada mategiéll‘] pro seznameni s pocitaCovou grafikou jak v roviné teorie,

tak praxe. Zaci se postupné seznami se zaklady PC grafiky, vyzkousi si 15-20

praci v rastrovém editoru (Uprava fotky) a sada bude zakon€ena praci v
prostfedi 3D editoru.




Zdroje
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