
Počítačová grafika – rastrová 

grafika 



 



)ákladŶí děleŶí 

• Počítačovou grafiku 
ŵůžeŵe rozdělit Ŷa 
3 základní druhy 

Rastrová grafika 

Vektorová grafika 

3D Grafika 



Rastrová grafika 

• ϭͿ Také se Ŷazývá „ďitŵapová grafika“  

• ϮͿ Oďrázek se skládá z ďodů – pixelů 

• 3) Pixely, jsou uspořádáŶǇ v ŵřížĐe -> každý 

nese konkrétní barvu 

• ϰͿ Každý pixel ŵá přesŶě daŶou polohu i 

barvu 



Co je to pixel? 

• Je to jeden bod obrazu  

• BodǇ Ŷa oďrazovĐe tvoří čtverĐovou síť a každý 
piǆel je ŵožŶé jedŶozŶačŶě ideŶtifikovat 
podle jeho souřadŶiĐ 

• Udává se v ŶiĐh rozlišeŶí oďrazovkǇ 

    - Ŷapříklad ϭϵϮϬ ǆ ϭϬϴϬ, ϴϬϬǆϲϬϬ… 

 



Jednotky 

• Kroŵě klasiĐkého vǇjádřeŶí rozlišeŶí oďrázku v 
počteĐh piǆelů ;ϴϬϬǆϲϬϬ, ϭϬϮϰǆϳϲϴ…Ϳ, se 
používají ještě další jedŶotkǇ 

DPI PPI 

= dots per inch ;„tečkǇ“ 
na palec) 

= pixels per inch (pixely 

na palec) 



DPI 

• DPI používají tiskárŶǇ, určuje to počet 
vǇkresleŶýĐh ďarevŶýĐh ďodů Ŷa velikost palĐe 
(2,54 cm) - > Jeden pixel obrazu se tak 
rozpadŶe Ŷa Ŷěkolik iŶkoustovýĐh tiskovýĐh 
ďodů ;Dots).  

 

• Tiskový bod (DotͿ tak ŵusí ďýt ŵeŶší, Ŷež je 
piǆel oďrazu, aďǇ ďǇlo ŵožŶé ďarvu pixelu 
namíchat.  

 

 



PPI 

• PPI je zkratkou anglického Pixel Per Inch, 

zŶaŵeŶá to počet oďrazovýĐh ďodů Ŷa paleĐ 
;Ϯ,ϱϰ ĐŵͿ. PPI ozŶačuje hustotu oďrazové 
informace.  

•            => číŵ větší číslo PPI, tíŵ hustší picelová 

síť a tíŵ i detailŶější oďraz 



Jak pořídíŵe rastrovou grafiku? 

• Fotoaparátem 

• Scannerem 

• VǇtvoříŵe ji v rastrovéŵ editoru 

 



Výhody rastrové grafiky 

• pořízeŶí oďrázku je velŵi sŶadŶé Ŷapříklad 
pomocí fotoaparátu nebo pomocí skeneru 

• sŶadŶá ŵaŶipulaĐe a úprava oďrázků 



Nevýhody rastrové grafiky 

• velké ŶárokǇ Ŷa paŵěťové zdroje ;při vǇsokéŵ 
rozlišeŶí a ďarevŶé hlouďĐe velikost oďrázku 
dosahuje i jedŶotek ŵegaďǇtů, v profesioŶálŶí 
grafiĐe se ďěžŶě operuje i s podkladǇ o desítkáĐh 
ŵegaďǇtůͿ 

• zŵěŶa velikosti ;zvětšováŶí Ŷeďo zŵeŶšováŶíͿ 
vede ke zhoršeŶí oďrazové kvalitǇ oďrázku 

• zvětšováŶí oďrázku je ŵožŶé jeŶ v oŵezeŶé ŵíře, 
Ŷeďoť při většíŵ zvětšeŶí je Ŷa výsledŶéŵ 
obrázku patrný rastr 

 



Programy 

• Adobe Photoshop 

• GIMP 

• Corel Draw 

• Paint.net 

• …a ŵŶohé další 



Ukázka prostředí rastrové editoru 

 



Často používaŶé forŵátǇ 

• JPEG 

• GIF 

• PNG 

• TIFF 

• … a spousta dalšíĐh 


