Pocitacova grafika

Uvod do tématu




Pocitacova grafika

» Odvetvi informatiky —> pouzivame PC k
tvorbé umeéleckych grafickych materialu

VAR & 4

» Vytvarime ji bud’ zcela digitalné, nebo s
vyuzitim nasnimanych informaci z realného
sveta (digitalni fotografie, scany, video a jeho
uprava...)




Vyuziti pocitacové grafiky

» Architektura a stavitelstvi (navrhovani staveb)

» Strojirenstvi a prumyslovy design (vyroba
nabytku)

» Film (triky, digitalni kulisy...)

» Reklama (loga, web stranky, letaky...)

» PocCitacove hry
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Barevny model

» Barevny model pouziva zakladni barvy a
miseni téechto zakladnich barev do vysledné
barvy

» V praxi se pouzivaji dva barevné modely pro
michani - RGB a CMYK
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» Pouziti hlavnhé u zobrazovac
tory, displ
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CMYK

» Vyuziti hlavneé pri tisku -> tiskarny, plotery...
) ObsahUJe
azurovou (Cyan)
- purpurovou (Magenta)
- zlutou (anglicky Yellow)
- cernou (Key)




FINAL CMYK DETAIL VIEW
W -




BéZzné formaty grafickych souboru

» .BMP - vytvoren pro Windows, neni moc pouzivany,
nepouziva kompresi —-> velké soubory

» JP(e)G - jeden z nejpouél'vané{él',ch formatu, ukladaji
do nej levnejsi fotoaparaty, velka komprese, vyuziti
na www strankach

» .GIF —kpouéiti na webu, dokaze delat animace z vice
snimku

» .PNG - webovy format, dobra komprese

» .RAW - u drahych fotoaparatu, bez komprese (fotka
muze mit i nékolik desitek MB)




ZDROJE

» http://www.gvmyto.cz/internetmoravek/pg.h

tml

.
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